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ВВЕДЕНИЕ

Федеральная образовательная программа дошкольного образования (ФОП ДО) ориентирует 
педагогов на создание условий для игровой деятельности детей в дошкольных образовательных 
организациях (ДОО). Игра занимает центральное место в жизни ребёнка, являясь преобладаю-
щим видом его самостоятельной деятельности. В игре закладываются основы личности ребёнка, 
развиваются психические процессы, формируется ориентация в  отношениях между людьми. 
Играя вместе, дети строят взаимоотношения, учатся общению, проявляют активность и инициа-
тиву. Детство без игры и вне игры не представляется возможным.

Данный электронный сборник создан по материалам реализации инновационной площадки 
«Игровая практика в  дошкольной образовательной организации», в  которой принимали 
участие воспитатели, старшие воспитатели и специалисты ДОО. Инновационная площадка была 
организована издательством «М-ПАРК» и функционировала в 2024–2025 учебном году. Научный 
руководитель инновационной площадки  — ​Каралашвили Елена Арчиловна, кандидат биоло-
гических наук, доцент, почётный работник общего образования РФ, автор пособий. Цель инно-
вационной площадки  — ​определение психолого-педагогических условий поддержки детской 
игры, повышение игровой компетентности педагогов и создание игрового развивающего про-
странства.

В сборнике представлен практический опыт работы педагогов ДОО. В  качестве методиче-
ских разработок представлены сценарии игровой деятельности, конспекты занятий с  исполь-
зованием игрового материала, методические рекомендации к тематическим игровым наборам 
издательства «М-ПАРК».

Издательство «М-ПАРК»
выражает благодарность педагогам ДОО,

которые предоставили практические материалы
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР 
«СЕЛЬСКИЙ ДВОР»

Игровой набор «Сельский двор» — ​это уникальный игровой материал. В состав набора входит 
более 40 элементов: фигурки людей, фигурки домашних зверей и птиц, элементы ландшафта и хо-
зяйственные постройки. Замечательный набор для организации режиссёрской сюжетной игры.

Все элементы набора выполнены из дерева, покрыты безопасными красками и/или пропитаны 
колерованным маслом.
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
К ТЕМАТИЧЕСКОМУ ИГРОВОМУ НАБОРУ 

«СЕЛЬСКИЙ ДВОР»

Черенкова Галина Кирилловна, воспитатель 
МДОУ «Детский сад № 1 «Сказка», 

с. Ворсино, Калужская область

ОЦЕНКА, ОПИСАНИЕ И  ВОЗМОЖНОСТИ  
ИГРОВОГО ТЕМАТИЧЕСКОГО НАБОРА «СЕЛЬСКИЙ ДВОР»

Внешне модули и элементы игрового комплекта «Сельский двор» приятны для глаз и для так-
тильного взаимодействия. Фигурки легко узнаваемы при рассматривании и  при ощупывании 
руками. Выразительно переданы образы; одни  — ​яркие, красочные, другие  — ​приятного нату-
рального цвета дерева. Дети положительно относятся к  этим игрушкам, часто выбирают их для 
игр. Отрицательных эстетических и этических эмоций у детей не вызывают. Дети с удовольствием 
играют с  этим набором. С  его элементами дети придумывают различные действия: имитируют 
движения животных и людей, озвучивают, придумывают диалоги, действия; играют в «Волшебный 
мешочек», узнавая предметы на ощупь. Дети легко самостоятельно инициируют игры с этим на-
бором и довольно долго поддерживают их.

Игрушки безопасны (уголки закруглены), не токсичны, без резкого запаха, покрыты безопасны-
ми красками и не пачкают руки. Обработка материала качественная, игрушки прочные и долговеч-
ные. Большинство игрушек монолитные, а те, которые состоят из нескольких частей (конюшня, двор, 
ограда, загон) надежно склеены и аккуратно обработаны.

С игрушками этого набора дети могут самостоятельно играть, а педагог, при возникающей необ-
ходимости, может координировать, направлять и поддерживать детскую игру. Например, лошадка 
бежит трусцой, затем скачет, берёт барьер и т. д., при этом ребёнок выполняет действия с фигурками.

На сельском дворе. ДОО № 1, с. Ворсино, Калужская область

В наборе «Сельский двор» дети могут сами придумывать оригинальные решения, наполняя игру 
новой сюжетной линией (прячут от дождика кошку, поросёнка в собачью будку — ​«теперь они дру-
зья»; загон превращается в  шалаш или домик; готовят вязаночки из сена для животных; приносят 
зёрнышки, пшено домашним птицам; украшают ферму цветными ленточками для празднования дня 
рождения лошадки; устраивают пикник на природе, на полянке, которую сами создали с помощью 
гуашевых красок и листа бумаги, или аппликации «Цветочки на лугу» и т. п.).
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Подбирая нужные элементы из тематических игровых наборов, дети могут читать стихи, со-
провождать показом, превращая стихотворение в  маленький спектакль. Используя тематиче-
ские игровые наборы «Сельский двор», «Школа в  лесу» дети показывают спектакли «Курочка 
Ряба», «Колобок» и  др. малышам, озвучивая своих героев. При отсутствии нужных персонажей 
дети могут сами создавать нужный образ вместе с педагогом, используя подручные материалы, 
фантазию и воображение.

Дети могут рисовать животных сельского двора, обводить по контуру фигурки.
Дидактическая игра «Кто как кричит?». Воспитатель выставляет игрушки на стол и спраши-

вает малышей: «Кто это?», «Как кричит?»
Дидактическую игру «Чей малыш?». Воспитатель предлагает детям помочь взрослым до-

машним животным найти малышей, которые потерялись. Дети должны назвать животное и  его 
детёныша.

Дидактическая игра «Волшебный мешочек». Дети по очереди опускают руку в мешочек, вы-
бирают один предмет и, не глядя, ощупывают его, пытаясь определить, что это такое, называют его. 
Достают элементы набора из мешочка и показывают — ​правильно ли отгадан предмет. Если пред-
мет назван правильно, то остаётся у ребёнка до конца игры. Побеждает тот, кто правильно назвал 
больше всего предметов.

Набор «Сельский двор» можно объединять с наборами «Радуга», «Школа в лесу». Из конструкто-
ров создавать большие загоны, дома для животных, дорогу к пастбищу и др.

Набор «Сельский двор» — ​безопасный, экологически чистый игровой материал. Дети с удоволь-
ствием с ним играют. Может быть использован для решения широкого круга педагогических задач 
по образовательным областям: познавательное развитие (математические представления, ознаком-
ление с окружающим миром), речевое развитие, художественно-эстетическое развитие, социально-
коммуникативное развитие.
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
К ТЕМАТИЧЕСКОМУ ИГРОВОМУ НАБОРУ  

«СЕЛЬСКИЙ ДВОР»

Матросова Ольга Алексеевна, 
Воронина Юлия Александровна, 

воспитатели МАДОУ «Радость» детский сад № 20, 
г. Нижний Тагил, Свердловская область

Название тематического игрового набора: «Сельский двор» (большой).
Состав тематического игрового набора. В состав набора входят 40 фигурок. Игровой 

набор разделён на 6 модулей. Для разнообразия игровых ситуаций в каждый модуль добавлены 
предметы быта, дополнительные элементы, предметы-заместители (Приложение 1).

Описание тематического игрового набора. С игровым набором «Сельский двор» дети 
обыгрывают особенности деревенского быта, уход за домашними животными.

Элементы игрового набора устойчивы, могут легко перемещаться с места на место (фигурки 
можно поставить по-разному: поставить коров в загон, выпустить их на пастбище и т. д.). 
Перегородки легко передвигаются, образуя новые зоны. Для создания реалистичной обстановки 
используются постеры, картинки.

Функциональные возможности тематического игрового набора для детей разного возра-
ста.

Функциональные возможности для младшего дошкольного возраста: развлекательная, 
эмоциональная, диагностическая, коммуникативная, развивающая.

Функциональные возможности для старшего дошкольного возраста: обучающая, развивающая, 
воспитательная, коммуникативная, коррекционная, диагностическая.

Алгоритм описания животных
1. Кто это? Особенности внешнего вида и поведения. Обследование фигурок.
2. Как называется жилище? Чем животные занимаются в жилище?
3. Чем животное питается?
4. Какую пользу приносит?

ИГРОВАЯ СИТУАЦИЯ «МУ  — ​МОЛОКА КОМУ?»

ВАРИАНТЫ ИГР ДЛЯ ДЕТЕЙ МЛАДШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Вариант 1. «Найди животное». Детям предлагают найти животное, которое кричит «Му». Затем 
дети обследуют фигурку коровы: обводят силуэт, рисуют контур, рассматривают внешний вид, отме-
чают особенности, определяют, какая у коровы шерсть (на фигурке может быть наклеен материал 
по фактуре и цвету похожий на шерсть коровы, или рассматривают меховую игрушку). Потом детям 
предлагается сравнить фигурку коровы с  фигурками быка и  телёнка. Ответить на вопросы: «Это 
мама или папа? Это мама или малыш? Почему? Как ты догадался?».

Вариант 2. «На лугу пасутся ко…». Дети рассказывают, что корова ест сочную траву на лугу. 
Чем больше и сочнее трава, которую ест корова, тем больше у неё молока, и оно более вкуснее. За-
тем дети «кормят» коров и «доят» их, взяв ведро. Можно предложить ответить на вопросы: «Молоко 
даёт только корова?», «Что ест бык (телёнок)?».

Вариант 2а. «Чем кормят коров зимой?». Воспитатель рассказывает, что зимой на лугу нет 
травы, спрашивает детей: «Что едят коровы зимой?» Обращает внимание на стог сена, сообщает 
детям, что траву заготавливают на зиму (летом косят, сушат и собирают в стог или тюк). Сено — ​это 
сухая трава, основная пища для коров зимой.

Вариант 3. «Найди и назови жилище животного, которое кричит «Му». Дети вспоминают, 
как называется жилище коров (коровник), где оно располагается в игровом пространстве, вспоми-
нают всю «семью» коров и что они делают, когда находятся в коровнике (едят, спят, человек их моет, 
лечит (если заболели), содержит коровник в чистоте). Дети обыгрывают ситуации из жизни коров 
в коровнике.
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Вариант 4. «Если мяукает кошка, молока ей дай немножко». Кошка мяукает, видимо, она 
хочет есть. А чем любит лакомиться кошка? (Молоком.) Где ей взять молоко? (Попросить у коровы.) 
Куда ей надо пойти, чтобы найти корову? (В коровник, на луг.) Хозяйка идёт в коровник за молоком, 
а кошка её ждёт. Дети берут фигурки хозяйки и кошки, манипулируют ими в зависимости от ситуа-
ции, «просят» молоко. Можно выделять голосом мурлыканье и распевность, как кошка.

ВАРИАНТЫ ИГР ДЛЯ ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Вариант 1. «Прятки». Воспитатель прячет за стог сена корову. Предлагает детям отгадать, кто 
спрятался, и  показывает карточку-подсказку с  изображением части фигурки. Если дети с  первого 
раза не отгадали, показывает карточки с  другими частями тела животного (например, копыта  — ​
хвост — ​голова).

*На карточках-фотографиях — ​фигуры игрового набора. Если дети затрудняются, предложить им 
послушать, как кричит это животное, с помощью записи голоса животного.

Вариант 2. «Кто где живёт?». Детям предлагают расставить 6 табличек с изображением мо-
дулей. Они устанавливают таблички, называют жилище и кто живёт. Отвечают на вопросы: «Какое 
животное «говорит» «Му»? Как называется жилище?».

Вариант 3. «Кашу вкусную с утра любит кушать детвора». Повторить с детьми, что необ-
ходимо, чтобы сварить кашу (молоко, крупа и т. д.). Предложить попросить молока у коровы. Каким 
способом у коровы берут молоко? Дети по желанию берут фигурки хозяйки или детей, выполняют 
игровые действия согласно ситуации.

Вариант 4. «Любишь вкусный творожок, где же взять его дружок». Дети рассказывают о по-
лезных свойствах творожка. Затем вспоминают, как делают творог. (Творог делают из кислого мо-
лока. Для этого его нужно сквасить, например, оставить в тёплом месте, или добавить специальные 
бактерии. Когда молоко прокиснет, его на медленном огне доводят до кипения. Получается сыво-
ротка. Её переливают в мешочек из ткани и сцеживают, а то, что осталось, помещают под пресс. Так 
и получался творог.) Таким образом, дети делают вывод: чтобы сделать творог, необходимо молоко. 
У  кого его надо попросить? (У  коровы.) Дети «идут» к  корове в  коровник. Повторяют, как делают 
творог из молока. Затем припоминают, какие блюда можно приготовить из творога. (Сырники, запе-
канку, ватрушки, творожное печенье и др.).

* По аналогии вспоминают полезные свойства других молочных продуктов (сметана, кефир, 
сыр). Эти продукты делают из молока, которое даёт корова. Значит, надо идти в коровник к корове 
и просить молока.

Кошка с хозяйкой пришли в коровник за молоком. ДОО № 20, Нижний Тагил
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Вариант 5. «Му — ​молока кому?». Детям предлагают найти всех животных в игровом наборе, 
которые умеют мычать (корова, бык, телёнок). Взрослые животные мычат громко, телёнок — ​тихо. 
Кто из них даёт молоко? (Корова.) Корова спрашивает: «Молока кому?» Кто ответил ей: люди (и взро-
слые, и дети любят молочные продукты), кошка (любит молоко), телёнок (пьёт молоко). Дети с помо-
щью фигурок обыгрывают ситуацию.

Вариант 6. «У каких домашних животных ещё можно попросить молока» (у козы, у овечки). 
У коровы молоко — ​коровье, у козы — ​козье, у овцы — ​овечье. Как называется «домик», где живёт 
коза (овца)? (Хлев.) Дети выполняют действия с фигуркой хозяйки и кошки: «идут» в хлев, ищут козу 
(овцу), «берут» молоко. Выбирают вариант его применения (сварить кашу, сделать творог, сыр, и т. д.).

* По аналогии обыгрываются игровые ситуации со всеми фигурками животных из набора.

Приложение 1

СОСТАВ ТЕМАТИЧЕСКОГО ИГРОВОГО НАБОРА «СЕЛЬСКИЙ ДВОР»

Название 
модуля Состав набора Дополнительные элементы  

и предметы-заместители

Деревенский 
дом

Макет деревенского дома, фи-
гурки — ​кошка, собака, мышка, 
бабушка, дедушка, внук, внучка, 
клубок с нитками

Стол, стулья, коврик, печка, салфетка, колодец с ве-
дром (пробка), поднос, стеллаж, бутылочки с надписью 
(молоко, кефир, простокваша, сметана, творог)

Коровник Фигурки быка, коровы, телёнка Стойла (из палочек для мороженого), стог сена (сухая 
трава), декоративный шар из ниток, поилка.
Постер с изображением коровника

Конюшня Фигурки коня, лошади, жеребён-
ка; стойла, макеты сена, корыто

Тележка (палочки для мороженого, колёса от кон-
структора Лего, липучки), мешочки с кормом — ​овёс. 
Постер с изображением конюшни

Свинарник Фигурки хряка, свиньи и двух 
поросят, элементы загона, ко-
рыто

Корм — ​мешочек с отрубями (овсяные хлопья).
Поилки (коробочки из-под линз).
Постер с изображением свинарника

Хлев Фигурки козла, козы, козлёнка; 
барана, овцы, ягнёнка, элементы 
загона

Мешки с кормом (крупа в тканном мешочке), кормуш-
ки (пластиковая баночка из-под соуса).
Постер с изображением животных в хлеву

Птичник Фигурки домашних птиц: гуся, 
гусыни, гусёнка, курицы, петуха, 
цыплёнка, индюка, селезня, ут-
ки, утёнка; макет озера; элемен-
ты кустов — ​3 шт.

Загоны, изготовленные из палочек для мороженого — ​
2 шт., яйца в гнезде (овальный пластик, декоративная 
нить), резиновые цыплята, кормушка с пшеном (пла-
стиковая баночка из-под соуса); камыши (пластиковая 
травка из дверного коврика); клумба с цветами (крыш-
ка из-под майонеза, цветочки из фетра).
Постер с изображением домашних птиц
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
К ИГРОВЫМ НАБОРАМ НА ТЕМУ 

«ДОМАШНЕЕ ХОЗЯЙСТВО»

Бигашева Заинаб Миннегараевна, 
воспитатель МБДОУ «Детский сад № 17 «Звёздочка», 

г. Лесосибирск, Красноярский край.

Методические рекомендации предназначены в  помощь педагогам дошкольного образования 
для организации игровой деятельности с игровыми наборами на тему «Домашнее хозяйство». В ре-
комендациях рассмотрены виды наборов на тему «Домашнее хозяйство», а также представлены эф-
фективные способы использования тематических игровых наборов в игровой деятельности детей 
дошкольного возраста.

Цель: оказание методической помощи педагогам ДОО в выборе игровых наборов на тему «До-
машнее хозяйство» и использование их в сюжетно-ролевых играх детей дошкольного возраста.

Обоснование. Игра — ​ведущая деятельность в дошкольном возрасте и проблема игровой дея-
тельности во все времена привлекала внимание многих исследователей. Посредством игры у детей 
развиваются личностные качества, закладывается фундамент социальных отношений, формируются 
традиционные семейные ценности, появляются основы гражданственности и  патриотизма. Игра 
выполняет обучающую, познавательную, развивающую, коммуникативную и другие функции в пе-
дагогическом процессе. Именно игра даёт возможность полноценно прожить период дошкольного 
детства, поэтому создавая условия для игры, важно подбирать качественные и развивающие игро-
вые наборы в соответствии с возрастом детей.

Играя с тематическими игровыми наборами, дети познают окружающий мир, а полученные зна-
ния применяют в  реальных ситуациях. Существует огромное количество различных тематических 
игровых наборов: «Домашние животные», «Животные леса», «Профессии», «Поликлиника», «Парик-
махерская», «Дом» и другие. Тематические игровые наборы также предполагают коллективную игру, 
что способствует развитию навыков общения.

Обратим внимание на игровые наборы на тему «Домашнее хозяйство»: мы рассматриваем набо-
ры для игры «Фермерское хозяйство — ​домашние животные», «Кухня» и другие наборы, относящие-
ся к домашнему хозяйству и домашним делам. В процессе игры с тематическими игровыми наборами 
у детей формируется ориентация во взаимоотношениях людей, любовь и уважение к труду. Дети до-
школьного возраста могут играть как самостоятельно, проявляя самостоятельность и инициативу, 
так и по задумке взрослого, который придумывает сюжет и правила совместно с детьми.

Тематический игровой набор «Фермерское хозяйство — ​домашние животные» (или набор 
«Сельский двор» издательства «М-ПАРК») состоит из домашних животных, а также их детёнышей, 
фермера, рабочих, заборов, сельскохозяйственной техники и построек.

Сельский двор. ДОО № 17, г. Лесосибирск, Красноярский край
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Цель использования игрового набора (с  детьми 3–4  лет): формирование представлений о  до-
машних животных и их детёнышах, о работе людей на ферме. В процессе игры решается ряд задач:

•  закреплять и расширять представления детей о сельском хозяйстве, домашних животных и их 
детёнышах, месте их проживания;

•  развивать зрительное внимание, память;
•  развивать общую и мелкую моторику;
•  развивать диалогическую речь;
•  формировать умения составлять описательные рассказы;
•  воспитывать интерес и любовь к домашним животным, доброжелательность, инициативность, 

чувство товарищества.
Условия игры: игра проводится с детьми в малой подгруппе (1–3 чел.).
Для детей 3–4 лет можно предложить игру «Чей детёныш?». Расставить фигурки животных, 

построить сарай, забор. Спрятать за дерево детёнышей нескольких животных, и каждый ребёнок 
рассказывает, чей это детёныш, отвечая на вопросы: «Чей детёныш прячется?», «Почему ты ре-
шил, что это детёныш этого животного?», «Чем они похожи? Чем отличаются?», «Где они живут?»,  
«Чем питаются?», «Какую пользу приносят?», «Что лишнее?», «Один-два…пять», «Найди по 
описанию».

Цель использования игрового набора (с детьми 5–7 лет): развитие и расширение представлений 
о  сельском хозяйстве, домашних животных и  их детёнышах, о  труде людей на ферме. В  процессе 
игры решается ряд задач:

•  закреплять знания о  домашних животных и  их детёнышах, месте проживания, о  продуктах 
питания, получаемых от этих животных;

•  закреплять знание о труде на ферме, уходе за животными;
•  расширять представления о сходстве и различии внешнего вида, предпочтений в пище, уходе;
•  развивать память, внимание, словарный запас по теме «профессии фермерского хозяйства»;
•  развивать общую и мелкую моторику;
•  развивать связную, диалогическую речь и умение составлять связные рассказы;
•  продолжать воспитывать любовь к животным, заботу о них, доброжелательность, инициатив-

ность, чувство сотрудничества и взаимопомощи.
Условия игры: игра проводится с детьми в малой подгруппе.
Для детей 5–7 лет можно предложить игры «Займёмся сельским хозяйством», «От фермы до 

магазина». Детям предлагается построить ферму, расставить животных и рассказать о своём фер-
мерском хозяйстве. Дети взаимодействуют вместе, помогают друг другу, совместно решая, как они 
будут «вести фермерское хозяйство» и кто будет поставлять продукты в магазин, на рынок.

Тематический игровой набор «Кухня» состоит из предметов кухонной техники (микроволно-
вая печь, духовка, миксер, холодильник, посудомоечная машинка), раковины с краном, различной 
посуды, продуктов питания.

ФОТО 4. От фермы до магазина. ДОО № 17, г. Лесосибирск, Красноярский край
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Цель использования игрового набора (с детьми 3–4 лет): формирование представлений о назва-
нии предметов посуды и кухонной техники, её назначение и использование в повседневной жизни; 
о продуктах питания и их использовании.

В процессе игры решается ряд задач:
•  закреплять и расширять представления детей о кухонных принадлежностях, о продуктах пи-

тания, об использовании кухонной техники;
•  развивать зрительное внимание, память;
•  развивать общую и мелкую моторику;
•  развивать диалогическую речь и умение составлять описательные рассказы;
•  воспитывать интерес к труду на кухне, помощь взрослым, инициативность, чувство товарищества.
Условия игры: игра проводится с детьми в малой группе (1–3 чел.).
Для детей 3–4 лет можно предложить игру «Поможем маме». Расставить кухонные принадлеж-

ности, предложить расставить посуду в шкафу. Задать вопросы: «Какую посуду вы убрали в шкаф?», 
«Что делают с посудой, когда пообедают?», «Какая посуда используется для приготовления пищи?».

Чаепитие. ДОО № 17, г. Лесосибирск, Красноярский край

Цель использования игрового набора (с детьми 5–7 лет): развитие и расширение представлений 
о кухонных принадлежностях и кухонной техники.

В процессе игры решается ряд задач:
•  закреплять знания о труде на кухне, о приготовлении пищи, использовании кухонной техники, 

об использовании предметов и продуктов питания на кухне;
•  расширять представление о сходстве и различии внешнего вида и предпочтений в пище, ухо-

де за кухонными предметами и техникой;
•  развивать память, внимание;
•  развивать связную, диалогическую речь и  умение составлять связные рассказы; расширять 

словарный запас;
•  развивать общую и мелкую моторику;
•  продолжать воспитывать интерес к  оказанию помощи взрослым на кухне, инициативность, 

чувство сотрудничества и взаимопомощи.
Условия игры: игра проводится с детьми в малой группе.
Для детей 5–7  лет можно предложить игру «Накроем обеденный стол». Детям предлагают 

накрыть обеденный стол, соблюдая сервировку по картинкам-подсказкам. Дети взаимодействуют, 
помогают друг другу, совместно решая, как они будут накрывать обеденный стол, что будет на обед, 
какие приборы поставить на стол, соблюдая сервировку.

Вывод. Таким образом, игры с  тематическими игровыми наборами способствуют формирова-
нию представлений об окружающем мире и о труде людей, о профессиях; интеллектуальному раз-
витию; расширению словарного запаса, развитию связной речи; проявлению интереса к трудовой 
деятельности; развитию сотрудничества, инициативности, воспитанию доброжелательных отноше-
ний между детьми в группе.
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«СЕЛЬСКИЙ ДВОРИК»

ОПИСАНИЕ ДИДАКТИЧЕСКОЙ ИГРЫ 
С  ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕМАТИЧЕСКОГО ИГРОВОГО НАБОРА  

«СЕЛЬСКИЙ ДВОР» В  МЛАДШЕЙ ГРУППЕ

Батютенко Маргарита Петровна, 
Винокурова Маргарита Алексеевна, 

воспитатели МБДОУ «Детский сад «Мамонтёнок», 
г. Салехард, ЯНАО

Макет «Сельский дворик» — ​хорошая возможность познакомиться с обитателями сельского дво-
ра. В игровой форме дети узнают, где живут животные, чем питаются, как они кричат и т. д. Все живот-
ные на макете мобильны, что позволяет убирать и добавлять их в процессе игры. Игра с животными 
на макете доставляет детям большое удовольствие!

Цель: познакомить детей с домашними животными; научить различать взрослых животных и их 
детёнышей; развивать мышление, речь, обогащать словарный запас ребёнка и  развивать мелкую 
моторику.

ХОД ИГРЫ

В А Р И А Н Т 1.  ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «КТО ЖИВЁТ НА СЕЛЬСКОМ ДВОРИКЕ?»

Воспитатель загадывает детям загадки, они отгадывают и находят это животное на макете 
«Сельский дворик».

Примерные загадки:

Ку-ка-ре-ку кричит он звонко,
Хлопает крыльями громко-громко,
Курочек верный пастух,
Как зовут его? (Петух)

Каждый вечер так легко,
Она даёт нам молоко.
Говорит она два слова,
Как зовут её? (Корова)

Он сидит послушный очень,
Лаять он совсем не хочет,
Шерстью он большой оброс,
Ну конечно это — ​… (Пёс)

Ночью он совсем не спит,
Дом от мышек сторожит,
Молоко из миски пьёт,
Ну конечно это — ​… (Кот)

В А Р И А Н Т 2.  ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «МАМЫ И  ДЕТЁНЫШИ»

Воспитатель показывает по одной фигурке взрослого животного и задаёт вопросы о внешнем 
виде животного. Например: «Какие лапки у кошки?», «Что на ногах у лошадки?», «Какой нос 
у свиньи?» и т. д. Затем детям предлагают найти детёныша этого домашнего животного.

В А Р И А Н Т 3.  ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «КТО ЧТО ЕСТ?»

Воспитатель предлагает детям подобрать каждому животному корм, который он ест, и сказать, 
как он называется.
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В А Р И А Н Т 4.  ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «КТО КАК КРИЧИТ?»

Воспитатель ставит на макет «Сельский дворик» игрушку животного. Просит детей показать, как 
«кричит» это животное. Затем ставит других животных по очереди.

В А Р И А Н Т 5.  ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «КОГО НЕ СТАЛО?»

Воспитатель оставляет на макете «Сельский дворик» 5 игрушек — ​животные, которые живут 
у бабушки. Дети рассматривают и запоминают их. Затем педагог просит детей закрыть глаза, одно 
животное убирают. Дети открывают глаза и отгадывают «Кого не стало?».

Пастух и стадо.  
ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО

Бабушка встречает коровку с пастбища.  
ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО

«Все на обед!».  
ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО

На пруду.  
ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО
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«ДЕНЬ РОЖДЕНИЯ ЛОШАДКИ МАРУСИ»

КОНСПЕКТ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ С  ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 
ТЕМАТИЧЕСКОГО ИГРОВОГО НАБОРА «СЕЛЬСКИЙ ДВОР»  

В  СРЕДНЕЙ ГРУППЕ

Черенкова Галина Кирилловна, воспитатель 
МДОУ «Детский сад № 1 «Сказка», 

с. Ворсино, Калужская область

Цель: формировать умения играть в сюжетно-ролевые игры и поддерживать интерес детей к игре.
Задачи:
•  развивать сюжет игры за счёт разнообразной творческой деятельности (украшаем дом, офор-

мляем луг для пикника, готовим подарки);
•  формировать умения: выполнять игровые действия в  соответствии с  общим игровым замы-

слом и  взятой на себя ролью; подбирать атрибутику, материалы в  соответствии с  содержанием 
игры; использовать предметы-заместители, воображаемые предметы и  выполнять воображаемые 
действия с ними; поддерживать ролевые диалоги; развивать способность к сотрудничеству;

•  воспитывать культуру поведения в общении.
Атрибуты, материалы, оборудование: контейнеры с  кормами (зерно, сено, солома, трава), 

цветные ленты, лист обоев, листы бумаги для вырезания цветов (заготовки), гуашь, кисти, ножницы, 
клей, запись песни «Каравай».

Предварительная работа: беседы о лошадях; просмотр иллюстраций; организация сюжетно-
ролевой игры «Ждём гостей»; разучивание стихотворений; просмотр альбомов о семейных 
торжествах в семьях воспитанников; просмотр мультфильмов о лошадях.

ХОД ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

В о с п и т а т е л ь. Здравствуйте, ребята! Сегодня у  нас радостный день! Такой день есть у  всех 
и каждого в жизни, его мы отмечаем ежегодно. Попробуйте догадаться, что же это за день, а я дам 
небольшую подсказку: это только твой праздник и только тебе дарят подарки. Ответы детей.

Правильно, это праздник — ​день рождения! А чей же сегодня день рождения? Отгадайте загад-
ку, и вы узнаете чей день рождения мы будем отмечать.

Очень любит сено есть, И достоинств нам не счесть. Очень уж добра, быстра, И хозяину нужна. 
Есть копыта, хвост и уши, Про неё скорей послушай. (Лошадь)

Ребята, верно, сегодня день рождения у лошадки. Она сообщила, что у неё сегодня день рожде-
ния и ей бы хотелось, чтобы этот день прошёл весело, радостно и оставил много ярких воспомина-
ний. Поможем ей организовать праздник? Ответы детей.

Ребята, а поможет нам весело, познавательно и интересно провести время игровой набор «Сель-
ский двор». Найдите, пожалуйста, в наборе нашу именинницу — ​лошадку. 

Дети находят фигурку лошадки.

В о с п и т а т е л ь. У всех есть имена. Давайте и лошадке придумаем красивое имя. Как же мы её 
назовём? Ответы детей. Дети предлагают разные имена, выбирают имя Маруся.

Замечательно! Назовём нашу лошадку Марусей. Опишите, как выглядит лошадка. 
Дети описывают внешний вид лошади.

В о с п и т а т е л ь. А вы знаете где живёт лошадка? Ответы детей.
Да, домик для лошадок — ​это конюшня, у каждой лошадки есть отдельное место — ​стойло. Чем 

питаются лошади? Ответы детей. 
Да, лошади едят сено, траву, любят похрустеть овсом. Лакомством для них являются морковь, 

яблоки, кусочки сахара. Как лошадь помогает человеку? Ответы детей. Верно, дети. Лошади слу-
жат для перевозки людей и  небольших грузов, ещё развлекают зрителей в  цирке, катают детей 
и взрослых на праздничных мероприятиях. Как я уже сказала, сегодня у Маруси день рождения и мы 
поможем провести его весело и  радостно. Нужны интересные идеи! Вспомните, как вы отмечали 
свой день рождения. Ответы детей.
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Украшали дом, звали гостей, всех веселили, накрывали стол, угощали гостей, устраивали пикник, 
веселую вечеринку… С чего мы начнём подготовку к празднованию? Ответы детей.

С украшения фермы. Хорошо. Как это можно сделать? Какие у вас будут предложения? Вспомни-
те, как готовили дом, квартиру к вашему дню рождения. Ответы детей.

Сначала наводили порядок, затем украшали шарами, лентами… Предлагаю превратиться в ди-
зайнеров. У нас есть яркие ленточки. Расскажите, как вы планируете украсить двор. Ответы детей. 

День рождения лошадки Маруси. ДОО № 1, с. Ворсино, Калужская область

ПРАКТИЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

Дети завязывают ленточки на конюшню, загоны, дом и  украшают животных  — ​развитие 
мелкой моторики.

В о с п и т а т е л ь.Ребята, расскажите, как преобразился двор. Ответы детей. Согласна с  вами, 
двор стал нарядным, ярким, праздничным. Как вы думаете, какие эмоции это вызовет у  Маруси? 
Ответы детей. Да, радость, удовольствие, восторг.

Покажите, как лошадка и другие животные выразят эти эмоции.
Дети берут фигурки животных и  имитируют радость: прыжки, бег, поклон и  т. д. Можно 

предложить им самим превратиться в этих животных и показать эмоции радости.

В о с п и т а т е л ь. А теперь мы превращаемся в радушных хозяев фермы — ​кулинаров и поваров. 
Что будем делать? Ответы детей. Будем готовить угощения для животных. Вспоминаем, что они 
любят. Чем угостим корову, быка и телёнка? Ответы детей. Хорошо. Сеном, травой. А ещё им нра-
вятся яблоки. Телёнка угостим молоком. Дети раскладывают корм животным.

Мы, очень кстати, вырастили немного зелёной травы на нашем «Огороде на подоконнике». Кого 
ещё можно угостить сеном, травой? Ответы детей.

Верно. Овечку и  козу накормим сеном и  травой, а  ягнёнка и  козлёнка угостим молочком. Чем 
угостим остальных жителей фермы? Ответы детей. Хорошо, взрослых свинок накормим овощами, 
комбикормом из зерна, а  поросят можно угостить ещё и  молоком. Дети раскладывают корм жи-
вотным. Домашних птиц угостим зерном.

Всех угостили! Как весело резвятся жители фермы! Мне кажется, им мало места во дворе, хочется 
резвиться на просторе! Что же придумать? Ответы детей. 

Согласна. Надо устроить пикник на природе. Только сейчас ещё только ранняя весна, зелени 
совсем мало. Что же делать? Ответы детей. Вот вам подсказка: у меня есть лист бумаги и гуашь, 
цветочки и  ножницы. Включаем фантазию и  воображение! Ответы детей. Да, можно нарисовать 
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луг, вырезать и наклеить цветочки. Предлагаю разделиться на группы и создать зелёный цветущий 
луг. 1 группа — ​рисует луг, 2 группа — ​вырезает цветы и выполняет аппликацию. 3 группа — ​про-
должает наряжать лентами ферму и её жителей. Приступим к выполнению заданий.

1 подгруппа. Для рисования травы какого цвета возьмём гуашь? Ответы детей. Да, зелёного 
цвета всех оттенков. Приступаем к рисованию луга, работаем аккуратно.

«Как на Марусины именины…». ДОО № 1, с. Ворсино, Калужская область

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ДЕТЕЙ ПОД ПРИСМОТРОМ ВОСПИТАТЕЛЯ

В о с п и т а т е л ь. 2 подгруппа. Ваша задача, соблюдая правила безопасности при работе с ножни-
цами, вырезать цветы и затем украсить ими луг.

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ДЕТЕЙ ПОД ПРИСМОТРОМ ВОСПИТАТЕЛЯ

В о с п и т а т е л ь. 3 подгруппа. Завязываем разноцветные ленточки, украшаем двор.

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ДЕТЕЙ ПОД ПРИСМОТРОМ ВОСПИТАТЕЛЯ

ПРАКТИЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

Одна подгруппа раскрашивает гуашью лист, вторая  — ​вырезает цветочки. В  завершение 
работы дети клеят цветочки на лист (рисование с  элементами аппликации). Третья группа 
завязывает бантики.

В о с п и т а т е л ь. Как вы думаете Марусе понравится этот лужок, чем он её привлечёт? Ответы 
детей.

Ребята, а теперь можно с фермы отправиться на пикник.
Дети берут фигурки животных и перемещаются на луг.

В о с п и т а т е л ь. Скажите, вам нравится, как мы проводим дни рождения детей в группе? Отве-
ты детей. Давайте и мы поздравим Марусю! 

Дети выстраивают животных в хоровод, говорят пожелания от своего героя, дарят подарок.

В о с п и т а т е л ь.И даже природа радуется вместе с нами — ​в небе над лугом появилась радуга, а ря-
дом с прудом выросло развесистое дерево (совмещаем игровые наборы «Лесная школа» и «Радуга»).

Вам понравилась игра «День рождения Маруси»? Чем был насыщен день у жителей фермы? Как 
вы думаете, праздник удался? Ответы детей. Все ребята сегодня очень постарались. Я рада что вы 
придумали интересную игру и так весело провели время. Надеюсь, что в дальнейшем мы придумаем 
много интересных сюжетов.
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР  
«ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА»

Игровой набор «Животные леса»  — ​это уникальный игровой набор, в  состав которого входят 
более 40 элементов: фигурки диких зверей и птиц, элементы ландшафта и природные объекты. За-
мечательный набор для организации режиссёрской сюжетной игры.

Все элементы набора выполнены из дерева, покрыты безопасными красками и/или пропитаны 
колерованным маслом.
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
К ТЕМАТИЧЕСКОМУ ИГРОВОМУ НАБОРУ  

«ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА»

Карелина Влада Юрьевна, музыкальный руководитель 
МАДОУ «Радость» детский сад № 20, 

г. Нижний Тагил, Свердловская область

Название тематического игрового набора. Тематический игровой набор «Животные леса».
Состав тематического игрового набора: деревянные фигурки животных (лиса, волк, медведь, 

заяц и др.)
Описание тематического игрового набора. Игровой набор предназначен для ознакомления 

с дикими животными детей от двух лет. Данный материал поможет познакомить детей 
с увлекательными сведениями из жизни животных. Стихи и загадки помогут пробудить интерес 
к живой природе, воспитать бережное отношение к лесным обитателям.

Функциональные возможности тематического игрового набора для детей разного 
возраста. Фигурками можно действовать на любой сухой поверхности — ​столе, ковре и др. Можно 
стучать, отбивать ритм, использовать на любых занятиях с дошкольниками. Нельзя опускать в воду 
и другие жидкости.

МУЗЫКАЛЬНО-ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЛЕСНЫЕ ЖИТЕЛИ» 
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ НАБОРА «ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА» 

ДЛЯ ДЕТЕЙ 4–6  ЛЕТ

ВАРИАНТ 1. ИГРА ДЛЯ ДЕТЕЙ 4–5  ЛЕТ

Задачи: формировать знания детей об окружающем мире; развивать музыкальную память, 
совершенствовать умение двигаться в соответствии с характером музыки; развивать творческие 
способности; воспитывать любовь к музыке, фольклорным произведениям.

Игровой материал: набор «Животные леса», маски животных (зайца, лисы, волка, медведя).
Музыкальный материал: «Зайчики» (Ю. Рожавская), «Вальс» (Ф. Шуберт), «Марш» (Ф. Шуберт), 

«Шагаем как медведи» (Е. Каменоградский).

ХОД ИГРЫ

М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь. Сейчас к нам придут лесные гости. А кто это будет вы 
узнаете, если отгадаете загадки. Тот, кто первым даст правильный ответ, получит за это маску 
животного и соответствующую фигурку.

Летом сер, зимою бел,
По характеру несмел.
По полянкам скачет ловко,
Любит сочную морковку. (Заяц)

У меня роскошный хвост,
А характер мой непрост —
Я коварна и хитра.
Глубоко моя нора. (Лиса)

Серый я, живу в лесу,
Знаю рыжую лису.
Песню грустную тяну,
Громко вою на луну. (Волк)
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Из берлоги слышен храп —
Спит хозяин, косолап.
Всю округу замело,
Но ему во сне тепло. (Медведь)

Молодцы, дети, вы прекрасно справились с заданием.
Дети одевают маски зайца, лисы, волка, медведя и берут фигурки из набора.

М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь.Слушайте внимательно: сейчас будет звучать уже знакомая 
вам музыка. Тот из лесных гостей, кто узнает свою мелодию, действует так — ​сначала фигуркой, 
а при повторе мелодии — ​идёт так, как двигается его персонаж, в соответствии с характером 
музыки. Например, зайка прыгает на двух лапках, лиса идёт «заметая хвостом следы», волк «бежит 
рысцой», медведь шагает вперевалочку.

Дети под музыку выполняют задание. Музыкальный руководитель хвалит тех, кто лучше 
передал в движении под музыку образ своего персонажа.

М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь. Дети, вот для вас ещё одна загадка. Это герой русской 
народной сказки: «Перед волком не дрожал, от медведя убежал, а лисице на зубок всё ж попался». 
Это… Ответы детей. (Колобок.)

Правильно. Мы с вами разучим эту сказку и покажем малышам, используя фигурки из игрового 
набора.

ВАРИАНТ 2. ИГРА ДЛЯ ДЕТЕЙ 5–6  ЛЕТ

Задачи: расширять знания и представления детей об особенностях внешнего вида, повадках 
и среде обитания диких животных; развивать музыкальную память, совершенствовать умение 
двигаться в соответствии с характером музыки; развивать творческие способности, умение 
придумывать характерные движения и танцы; воспитывать любовь к музыке, народному фольклору 
и животному миру.

ХОД ИГРЫ

М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь. Сейчас к нам придут лесные гости. А кто это будет, вы 
узнаете, если отгадаете музыкальные загадки. Тот, кто первым даст правильный ответ, получит за 
это маску лесного гостя и фигурку из набора.

Звучит фрагмент музыкального произведения. Дети отвечают.

1. «Зайчики» Ю. Рожавская. Ответы детей. (Заяц)
2. «Вальс» Ф. Шуберт. Ответы детей. (Лиса)
3. «Марш» Ф. Шуберт. Ответы детей. (Волк)
4. «Шагаем как медведи» Е. Каменоградский. Ответы детей. (Медведь)
М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь.Молодцы, дети, вы прекрасно справились с заданием. А тот, 

кто первым отгадал музыкальную загадку, получает фигурку из набора. И также может взять маску 
лесного гостя, которого он отгадал.

Дети одевают маски зайца, лисы, волка, медведя.

М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь. Слушайте внимательно: сейчас будет звучать уже знакомая 
вам музыка, вы должны придумать и исполнить танец своего персонажа под эту музыку.

Дети прослушивают все 4 произведения, придумывают танец, пока звучит музыка.

М у з ы к а л ь н ы й  р у к о в о д и т е л ь. А теперь начинается маленький концерт: лесные гости 
исполняют свои танцы. Итак, первым начинает… (по желанию детей).

Музыкальный руководитель хвалит тех, кто лучше передал в  движении под музыку образ 
своего персонажа.

Окончание игры, как в первом варианте для детей 4–5 лет.
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«ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА»

ОПИСАНИЕ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР С  ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ  
ТЕМАТИЧЕСКОГО ИГРОВОГО НАБОРА 

«ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА» В  МЛАДШЕЙ ГРУППЕ

Пахомова Анна Александровна, 
Полеева Ирина Анатольевна, 

воспитатели МБДОУ «Детский сад «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА»

Цель: формировать знания о  лесных животных, умение правильно их называть, воспитывать 
любовь и бережное отношение к природе и лесным животным.

Оборудование: деревянный набор фигурок «Животные леса» (лиса, белка, медведь, волк, ёж, 
заяц); макеты окружающей природы (деревья, речка, пень, берлога, логово).

Описание игры. Воспитатель раскрывает дидактическое пособие, где изображён лес и  различ-
ные дикие животные. Ребёнку необходимо определить по описанию каждое животное: назвать его 
и найти на дидактическом пособии.

Примерные описания-загадки:
•  рыжая, пушистая, маленькая… (белка)
•  злой, голодный, серый… (волк)
•  маленький, длинноухий, серый или белый… (заяц)
•  рыжая, ловкая, хитрая, пушистая… (лиса)
•  большой, неуклюжий, косолапый… (медведь)
•  маленький, колючий, серый… (ёж)

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «СОСТАВЬ РАССКАЗ»

Цель: формировать умение составлять небольшие рассказы о жизни лесных животных.
Оборудование: игровой набор «Животные леса».
Описание игры. Воспитатель рассказывает о различных лесных животных, затем предлагает де-

тям повторить рассказ, отвечая на вопросы.
Примерный план описания
1. Как называется это животное?	 4. Чем питается?
2.     Где живёт?	 5. Особенности этого животного.
3. Что любит делать?	
Например, рассказ о медведе. «Это бурый медведь. Он живёт в лесу. Медведь любит лазать по 

деревьям. Ест медведь ягоды, орехи, мёд. Медведь только кажется неуклюжим, он умеет быстро 
бегать и хорошо плавать. Зимой медведь спит в берлоге. Просыпается весной».

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «УГАДАЙ, КТО ГДЕ ЖИВЁТ?»

Цель: формировать и развивать речевую и познавательную активность детей в игровой деятельности.
Оборудование: дидактическое пособие «Животные леса».
Описание игры. Воспитатель просит детей определить, где живёт то или иное животное. Учит 

правильно составлять предложения. Например: «Медведь живёт в  берлоге. Белка живёт в  дупле. 
Лиса живёт в норе».

ВЫВОДЫ

Использование данного игрового набора помогает научить детей правильно употреблять пред-
логи в  речи. В  процессе игры с  набором у  детей совершенствуется мыслительная деятельность. 
Тематический игровой набор «Животные леса» значительно обогащает и пополняет развивающую 
предметно-пространственную среду группы. С набором можно организовывать различные игры по 
речевому и познавательному развитию.

Использование тематического игрового набора «Животные леса» способствовало развитию по-
знавательной активности каждого ребёнка в изучении природы и диких животных родного края.
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«ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ»

КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ ПО ПОЗНАВАТЕЛЬНОМУ РАЗВИТИЮ  
С  ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕМАТИЧЕСКОГО ИГРОВОГО НАБОРА  

«ЖИВОТНЫЕ ЛЕСА» В  ПОДГОТОВИТЕЛЬНОЙ К  ШКОЛЕ ГРУППЕ

Стасюк Екатерина Фёдоровна, 
воспитатель МКДОУ «Детский сад «Чебурашка» г. Ленска», 

МО «Ленский район», РС(Я)

Цель: расширить представления детей о диких животных.
Задачи:
•  закреплять представления о  лесе как месте обитания диких животных; закреплять понятия 

«дикие животные», «детёныши диких животных», «жилища диких животных», «травоядные и хищные 
животные»;

•  развивать наблюдательность, мышление, память, диалогическую речь, активизировать и обо-
гащать словарь;

•  воспитывать любовь и бережное отношение к природе, желание её сохранить в первозданном 
виде.

Предварительная работа. Рассматривание картин, иллюстраций о лесе, диких животных. Чте-
ние произведений о жизни животных в лесу. Загадывание загадок про диких животных.

Оборудование: аудиозапись «шум леса и звуки диких животных»; загадки на тему «Дикие живот-
ные»; иллюстрации леса, загрязнённого леса, пожара в лесу, диких животных и их детёнышей; листы 
с заданиями на каждого ребёнка; мяч; значки на каждого ребёнка с изображением травы и мяса.

ХОД ЗАНЯТИЯ

В о с п и т а т е л ь. Здравствуйте, ребята! Сегодня мы отправимся в  путешествие. А  чтобы узнать 
в какое, вы должны отгадать загадку:

Богатырь стоит богат, угощает всех ребят: 
Ваню — ​земляникой, Таню — ​костяникой, 
Машеньку — ​орешком, Петю — ​сыроежкой.

Догадались? Ответы детей.
Конечно же это — ​лес! Сегодня мы отправимся с вами в путешествие по лесу. Лес — ​это таин-

ственный мир. Закройте глаза и послушайте как шумит лес (звучит аудиозапись «шум леса и звуки 
диких животных»). Что вы услышали? Ответы детей.

А что такое лес? Ответы детей. (Это дом для животных и растений, там много деревьев. В этом 
лесу живут разные лесные жители.)

Кто мне ответит, как называют животных, которые живут в лесу?Ответы детей. (Дикие.)
А почему их так называют? Ответы детей. (Они живут в лесу, сами добывают себе пищу, строят 

жилища, заботятся о своих детёнышах.)
Ребята, давайте отгадаем загадки, и вы узнаете, кто живёт в наших лесах.

После отгадывания, воспитатель показывает дикого животного.

В о с п и т а т е л ь.

На овчарку он похож, 
Что ни зуб — ​то острый нож! 
Он бежит, оскалив пасть, 
На овцу готов напасть. (Волк)

Это что за зверь лесной, 
Встал как столбик под сосной? 
И стоит среди травы — ​уши больше головы! (Заяц) 
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За деревьями, кустами промелькнуло быстро пламя. 
Промелькнула, пробежала — ​нет ни дыма, ни пожара? (Лиса) 

Молодцы, как быстро вы отгадываете загадки. Ребята, как вы думаете, почему людям нравится 
быть в лесу? Ответы детей. (Потому что там красиво, чистый воздух, птицы поют.)

Воспитатель. Да, ребята, лес — ​чудесное место, это необыкновенный мир тайн и загадок. Кстати, 
о загадках, я вспомнила ещё несколько загадок. Интересно, сможете ли вы их отгадать?

По мере отгадывания загадок, на стол выставляются животные.

В о с п и т а т е л ь.

Хвост пушистою дугой
Вам знаком зверек такой? 
Острозубый, темноглазый,
По деревьям любит лазить. (Белка.)

Хозяин лесной, просыпается весной
А зимой под вьюжный вой, 
Спит в избушке снеговой. (Медведь.)

Сердитый недотрога,
Живёт в глуши лесной. 
Иголок очень много,
А нитки — ​ни одной. (Ёж.) 

Трав копытами касаясь,
Ходит по лесу красавец. 
Ходит смело и легко,
Рога раскинув широко. (Лось.)

Вы правильно все отгадали. А скажите мне, про каких животных мы с вами отгадывали загадки? 
Ответы детей. (Про диких животных.)

Почему их называют дикими? Ответы детей. (Потому что они живут в лесу.)
Ребята, какое у нас сейчас время года? Ответы детей. (Осень.) А после осени какое будет? От-

веты детей. (Зима.)
А после зимы какое время года наступает? Ответы детей. (Весна.) Воспитатель. Правильно, 

сейчас мы с вами поиграем в игру.

ИГРА «НАЗОВИ СЕМЬЮ».

Воспитатель рассказывает, что у каждого животного есть семья. Показывает фигурку жи-
вотного, а дети отвечают про других членов семьи этого животного.

В о с п и т а т е л ь. Сейчас мы узнаем, с кем живут животные и чья это семья. С кем живёт медведь? 
Ответы детей. (Медведь живёт с медведицей и медвежатами. Это медвежья семья.)

С кем живёт ёж? Ответы детей. (Ёж живёт с ежихой и с ежатами. Это ежиная семья.)
С кем живёт заяц? Ответы детей. (Заяц живёт с зайчихой и с зайчатами. Это заячья семья.)

Физкультминутка «Весело в лесу»

Зайцы утром рано встали, 
(Потягивания.)

Весело в лесу играли.
(Прыжки на месте.)

Вот идёт лиса по лесу
(Изображают походку лисы.)

Кто там скачет интересно?
(Встают на носочки, вытягивают шею.)



Чтоб ответить на вопрос 
Тянет лисонька свой нос. 

(Повороты вправо и влево, всматриваются.)

Но зайчата быстро скачут 
(Прыжки на месте.)

Как же может быть иначе? 
Тренировки помогают! 

(Изображают силачей.)

И зайчишки убегают. 
(Бег на месте.)

Вот голодная лисичка 
(Поглаживают живот.)

Грустно смотрит в небеса. 
(Подтягиваются на носочках.)

Тяжело вздыхает, 
(Глубокий вдох и выдох.)

Садится, отдыхает. 
(Присаживаются на стульчики.)

ИГРА «ХИЩНИКИ-ТРАВОЯДНЫЕ»

В о с п и т а т е л ь. Перед началом занятия я каждому из вас дала значок. У кого изображена на нём 
трава — ​тот травоядное животное, а у кого мясо — ​хищник.

Воспитатель выкладывает на столе карточки диких животных.

В о с п и т а т е л ь. Каждый из вас берёт по одному животному. Травоядные берут животных, кото-
рые питаются только растительной пищей, а хищники выбирают животных, которые питаются мя-
сом. Затем мы посчитаем, сколько очков набрала каждая команда. Сколько правильно выбранных 
карточек, столько и очков. За неправильно выбранных животных очки не начисляются.

После проведения игры подводятся итоги.

ИТОГ ЗАНЯТИЯ.

В о с п и т а т е л ь. Молодцы, вы сегодня очень хорошо работали, справились со всеми заданиями.
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР 
«ПУТЕШЕСТВИЕ В  АРКТИКУ»

Игровой набор «Путешествие в  Арктику»  — ​уникальный игровой материал, в  состав которого 
входит 40 элементов: арктические животные, фигурки людей, сани, фигурки собак, элементы лан-
дшафта и  природные объекты. Замечательный набор для организации режиссёрской сюжетной 
игры.

Все элементы набора выполнены из дерева и покрыты акриловыми красками на водной основе.
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
К ТЕМАТИЧЕСКОМУ ИГРОВОМУ НАБОРУ 

«ПУТЕШЕСТВИЕ В  АРКТИКУ»

Идрисова Гюлханум Идрисовна, 
Колмогорова Елена Владимировна, 

воспитатели МБДОУ «Детский сад «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО

ИГРОВОЙ НАБОР «ПУТЕШЕСТВИЕ В  АРКТИКУ».

Состав тематического игрового набора: пещера ледяная (1 шт. из 4 элементов в виде пазла); 
северное сияние (3 элемента в виде пазла); лодка (1 шт.); фигура огня (1 шт.); льдина (5 фигур разной 
формы); фигуры людей (мужчина и женщина) в национальных костюмах народов крайнего севера (2 
фигурки); медведь белый; медвежонок; морж; тюлень; котик морской; песец; косатка с детёнышем, 
рыба (6 шт.); собаки ездовые (2 шт.); санки для упряжки (1 шт.); заяц (1 шт.); олень (2 шт.).

Описание тематического игрового набора. Представляет собой набор из дерева, в составе ко-
торого имеются фигурки людей и  животных, маркеры игрового пространства. Элементы фигур на-
бора окрашены водным лаком, акриловой краской, колерованным маслом. Отличие этого игрового 
набора — ​экологичность, твёрдая порода дерева (игровые наборы УМК ДО издательства «М-ПАРК» 
изготавливаются из бука, и поэтому долго не выходят из строя). Материал прекрасно стимулирует так-
тильные ощущения ребёнка, качество окраски отличается стойкостью, а яркие основные цвета очень 
помогают решать дополнительные педагогические задачи. Набор «Путешествие в Арктику» имеет яр-
кий привлекательный дизайн, который помогает украсить интерьер группового помещения.

Функциональные возможности тематического игрового набора для детей разного воз-
раста. Большое количество деталей в  одном наборе позволяет одновременно развивать позна-
вательные способности и творческие интересы детей, навыки конструирования и взаимодействия 
со сверстниками (работа в  команде). Игровой набор «Путешествие в  Арктику» предназначен для 
детей 5–7 лет, он подходит как для индивидуальной, так и подгрупповой работы с дошкольниками. 
В соответствии с возрастом детей дидактические задачи усложняются, и набор дополняется вспо-
могательным материалом, новыми играми и развивающими элементами.

ВАРИАНТЫ ИГР И  ДЕЙСТВИЙ 
ДЛЯ ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЧУДЕСНЫЙ МЕШОЧЕК» 
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ФИГУРОК ИГРОВОГО НАБОРА «ПУТЕШЕСТВИЕ В  АРКТИКУ»

Цель: закреплять умение детей называть предметы быта северных народов, животных севера, 
развивать зрительную память, внимание.

Материал: «Чудесный мешочек», предметы быта народов севера (фигурки людей, лодка, фигура 
костра, льдинки, сани, рыбы), животные (олень, собака хаски, морж, белый медведь, песец, заяц, 
тюлень, котик морской, косатка).

Участники: дети 5–6 лет (вся группа, воспитатель).

Вариант 1. Воспитатель предлагает детям по очереди достать из «Чудесного мешочка» фигурки. 
Ребёнок на ощупь должен определить и назвать ту или иную фигурку.

Вариант 2. Воспитатель предлагает детям найти то, что он назовёт, не заглядывая в мешочек. 
По очереди играют все дети.

СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА В  СТАРШЕЙ ГРУППЕ 
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИГРОВОГО ПОСОБИЯ «ПУТЕШЕСТВИЕ В  АРКТИКУ»

Обоснование. Сюжетно-ролевая игра — ​подлинная деятельность ребёнка, его реальная жизнь 
в  обществе сверстников. К  сожалению, с  каждым новым поколением у  детей меняется игровое 
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пространство детства. Социализация нынешних бабушек и дедушек проходила во дворах, где они 
целыми днями гоняли мяч, прыгали на скакалках. Сейчас редко увидишь детей, играющих вместе. 
Современное поколение предпочитает коллективным дворовым играм индивидуальные компью-
терные. Эта тенденция характерна не только для нашей страны, но и для всего мира.

Наша задача состоит в том, чтобы возродить национальные традиции и обычаи народов севера, 
благодаря которым мы можем сохранить себя как народ. И сегодня очень важно сохранить, приум-
ножить и передать народные традиции и обычаи будущим поколениям.

Цель: развивать игровые навыки у  детей, формировать знания детей старшего дошкольного 
возраста о природе, быте, культуре и традициях народов севера через игру с набором «Путешест-
вие в Арктику».

Задачи:
1. Создавать условия для игровой деятельности детей; способствовать общению и взаимодейст-

вию детей в игровой деятельности.
2. Продолжать знакомить с местными народностями (ненцы, ханты, селькупы).
3. Продолжать знакомить с устным народным творчеством, легендами, поэзией.
4. Формировать представление о разнообразии животного мира севера, развивать познаватель-

ный интерес, формировать первоначальную систему ценностных ориентаций (взаимосвязи челове-
ка с природой).

5. Рассказать детям о красоте природы, об уникальных животных и растениях.
6. Воспитывать любовь к родному северному краю.

ХОД ИГРЫ

Воспитатель обращает внимание на коробку с пособием.

В о с п и т а т е л ь. Ребята, посмотрите, что это? Ответы детей. Действительно, это пришла 
посылка, откроем и посмотрим, что там.

Воспитатель открывает ящик, достаёт набор «Путешествие в Арктику». Рассматривает 
вместе с детьми игровой набор.

В о с п и т а т е л ь. Кто изображён в этом пособии? Ответы детей. Где живут эти люди 
и животные? Ответы детей.

Ребята, мы с вами знаем, что на северном полюсе очень холодно зимой. Поэтому у людей спе-
циальная тёплая одежда, которая выдерживает сильные морозы и сохраняет тепло. Ребята, вы уз-
нали северного оленя? Олень — ​удивительное животное. Он в тундре и кормит людей, и обувает, 
и  одевает. Даже свои дома, яранги и  чумы жители Севера для тепла покрывают сверху оленьими 
шкурами. Олень — ​неутомимое животное: возит по бескрайней тундре людей и грузы. А вечером, 
как только его распрягут — ​сам себе еду добывает. Разбивает снежный наст копытами и добывает 
ягель. Рассматривают оленей.

«Чудесный мешочек». ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО
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А  вот, ребята, посмотрите, белые медведи отдыхают на льдине после удачной рыбалки. Мед-
ведь — ​самый крупный хищный зверь севера. Любит плавать в ледяной воде. Подошвы лап покры-
ты длинными жесткими волосками, поэтому он не скользит по льду, охотится за тюленями, ловит 
рыбу, моржей. В полярную ночь спит в берлоге из снега и льда. В декабре у медведицы рождаются 
медвежата. Рассматривают медведей.

Тюлень хорошо плавает в  холодной воде, ловко ныряет. Передние ласты у  них действуют, как 
вёсла, а задние — ​как руль. Тело покрыто шерстью, состоящей из коротких, жестких волос. У тюле-
ней рождаются по одному белому детёнышу, которые вскармливаются молоком. Питаются рыбой, 
рачками. Рассматривают тюленей.

Может плавать целый день
В ледяной воде тюлень.
На холодном льду лежит,
И не мёрзнет, не дрожит.

Северный край. ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО

Жизнь народов севера. ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО



Не далеко от тюленей плавает в морской воде морж. Рассматривают моржа.

Морж все время закаляется.
В ледяной воде купается.

Чем отличается морж от тюленя? Ответы детей.
У моржа есть клыки, ласты. Толстая кожа покрыта редкими жёсткими волосами. Ласты помогают 

им плавать и нырять. Моржи не боятся холода, в ледяной воде не замерзают, потому что их тело 
предохраняет от переохлаждения толстый слой подкожного жира. Моржи могут спать не только на 
берегу, но и в море. Во время сна они не тонут в воде. Новорождённый моржонок держится возле 
матери, пока у него не вырастут клыки. Питаются рыбками, моллюсками, рачками.

Дети, вы узнали много о животных севера, а теперь предлагаю вам распределиться на группы 
и обыграть любой сюжет.

Дети распределяются на небольшие группы и  придумывают сюжет с  фигурками и  элемен-
тами набора и обыгрывают его. В завершении игры педагог и дети обсуждают полученные впе-
чатления и эмоции.

ВЫВОД

Сюжетно-ролевая игра с игровым набором «Путешествие в Арктику» — ​увлекательная 
деятельность для детей. Дети развивают игровые навыки, находят решения возникающих проблем, 
проявляют интерес и сопереживание животным севера. Игра способствует развитию творчества 
и фантазии, коммуникативных навыков детей, получению новых знаний о жизни севера.

Удачная рыбалка. ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО



ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР  
«СКАЗОЧНАЯ КРЕПОСТЬ»

Игровой набор «Сказочная крепость»  — ​уникальный игровой материал. Состоит из более 40 
элементов. Это фигурки людей и животных (король и принцесса, стражники и лучники, фигурка злой 
колдуньи, фигурки коня и дракона), элементы для постройки крепости и пещеры дракона. Замеча-
тельный набор для организации режиссёрской сюжетной игры.

Все элементы набора выполнены из дерева, покрыты безопасными красками и/или пропитаны 
колерованным маслом.
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
К ТЕМАТИЧЕСКОМУ ИГРОВОМУ НАБОРУ  

«СКАЗОЧНАЯ КРЕПОСТЬ»

Ворновицкая Елена Владимировна, 
Сангаджиева Елена Зургадаевна, 

воспитатели МБДОУ «Детский сад «Мамонтёнок», 
г. Салехард, ЯНАО

ИГРОВОЙ НАБОР «СКАЗОЧНАЯ КРЕПОСТЬ»

Состав тематического набора: фигурки людей и животных (принцесса, принц с мечом, воины-
защитники, дракон, конь, ведьма); домик ведьмы, пещера дракона, крепость (собирается как пазл 
из деталей)  — ​фронтальная часть с  воротами-дверью и  башенкой т. д. Все фигурки выполнены из 
массива дерева и покрыты безопасными красками.

Функциональные возможности тематического игрового набора «Сказочная крепость» для де-
тей подготовительной к школе группы (5–7 лет).

Игровой набор «Сказочная крепость» обладает широким спектром возможностей для раз-
вития детей старшего дошкольного возраста. Его функции можно разделить на несколько на-
правлений:

1. Конструктивно-строительные функции.
Набор позволяет:
—  Собирать и трансформировать крепость (башни, стены, ворота, мосты).
—  Комбинировать детали с другими конструкторами (деревянные блоки, LEGO).
—  Развивать пространственное мышление через планирование постройки.
—  Тренировать мелкую моторику (соединение элементов, расстановка фигурок).
Пример. Дети могут построить замок по схеме или придумать собственную архитектуру.
2. Сюжетно-ролевые и социальные функции.
Набор способствует:
—  Развитию ролевых игр (рыцари, принцессы, короли, драконы).
—  Коллективному взаимодействию (распределение ролей, совместный сюжет).
—  Развитию эмоционального интеллекта (проигрывание конфликтов, переговоры).
—  Развитию социальных отношений (организация праздника, оборона замка).
Пример. Игра «Спасение королевства»  — ​дети договариваются, кто будет злодеем, а  кто 

героем.
3. Познавательно-образовательные функции.
Включают:
—  Изучение форм и размеров (сравнение башен, арки, окна).
—  Основы счёта и логики («Сколько рыцарей защищают ворота?»).
—  Развитие речи (сочинение сказок, описание персонажей).
—  Знакомство с историей и культурой (как жили в средневековых замках?).
Пример. Дидактическая игра на развитие наблюдательности «Найди самый высокий шпиль».
4. Творческие и креативные функции
Набор стимулирует:
—  Развитие фантазии (придумывание нестандартных построек).
—  Художественное творчество (рисование замка, лепка героев).
—  Игру в театр (кукольные спектакли с фигурками).
—  Придумывание собственных историй (запись сказок, аудиорассказы).
Пример. После игры дети рисуют карту королевства с секретными ходами.
5. Функции психолого-педагогической поддержки.
—  Снятие тревожности (проигрывание страхов через образ дракона).
—  Развитие самостоятельности (принятие решений в игре).
—  Адаптация к правилам (кодекс чести рыцарей, уклад жизни в замке).
Пример. Игра «Дружба в королевстве» — ​как помирить поссорившихся персонажей?
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6. Интеграция с образовательными областями по ФГОС ДО

Область развития Как реализуется через игровой набор

Познавательное Изучение геометрических форм, конструирование

Речевое Составление рассказов, новые слова (баллиста, рыцарь, турнир)

Социально-коммуникативное Командные игры, ролевые диалоги

Художественно-эстетическое Оформление замка, создание гербов

Физическое Мелкая моторика при сборке деталей

ВЫВОД

Игровой набор «Сказочная крепость» — ​многофункциональный инструмент, который формирует 
игровые навыки, развивает логику, творческое мышление, речь и моторику; учит работе в команде.

Может использоваться в свободной игре и организованных занятиях.
Рекомендуется для игры и занятий в подготовительных к школе группах ДОО, коррекционных 

занятий и домашнего обучения.
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«ЗАМОК ДЛЯ ПРИНЦЕССЫ»
КОНСПЕКТ СТРОИТЕЛЬНОЙ ИГРЫ 

С  ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕМАТИЧЕСКОГО  
ИГРОВОГО НАБОРА «СКАЗОЧНАЯ КРЕПОСТЬ»  

И  СТРОИТЕЛЬНОГО МАТЕРИАЛА 
В ПОДГОТОВИТЕЛЬНОЙ К  ШКОЛЕ ГРУППЕ

Ворновицкая Елена Владимировна, 
Сангаджиева Елена Зургадаевна, 

воспитатели МБДОУ «Детский сад «Мамонтёнок», 
г. Салехард, ЯНАО

Задачи:
•  Формировать интерес к разным зданиям и сооружениям.
•  Учить детей создавать постройки по схеме-образцу, выделять в ней основные и вспомогатель-

ные части.
•  Развивать конструкторские навыки, воображение.
•  Развивать навыки сотрудничества: распределять между собой работу по подготовке строи-

тельного материала; совместно проверять правильность выполнения здания.
Демонстрационный материал: иллюстрации дворцов и замков, письмо.
Раздаточный материал: строительный материал, схема-образец, мелкие игрушки для обыгры-

вания конструкций.
Предварительная работа. Познакомить детей со сказочными героями. Рассмотреть иллюстра-

ции с изображением различных видов дворцовых построек и замков. Обсудить их значение, а также 
назначение башен, стен и входов, выделяя характерные особенности, элементы архитектуры. Обра-
тить внимание детей на красоту зданий, четкость и стройность форм, уравновешенность компози-
ционных частей, разные виды украшений.

ХОД ИГРЫ
ИГРОВАЯ СИТУАЦИЯ

В о с п и т а т е л ь. Ребята, нам сегодня пришло письмо от Короля из Волшебного королевства. Он 
пишет, что было у него большое королевство. В нём дружно жили: Принцесса, Королева, Василиса 
прекрасная. Но однажды на королевство напал Дракон и разрушил все дворцы и замки. И теперь 
королевство надо строить заново. «Дорогие ребята! — ​пишет Король. — ​Помогите мне построить 
королевство для моих принцесс. Образец королевства вам высылаю».

Воспитатель вынимает из конверта образец королевства.

В о с п и т а т е л ь. Поможем, ребята, Королю? Вы будете сегодня строителями. А чтобы вы постро-
или самый красивые замок для принцесс, давайте узнаем, как он выглядит.

Рассматривают картины, постройки.

В о с п и т а т е л ь. В  старинные времена в  замках жили люди. Посмотрите, какие крепкие и  тол-
стые стены были у дворцов. Они защищали от ветра, холода, врагов. В замках высокие башни, чтобы 
с  них было видно далеко вокруг, они назывались смотровыми. На смотровых башнях находилась 
стража, она охраняла замок. Подумайте и скажите, как можно было попасть в замок? Ответы де-
тей. (Только через вход.) Вход тоже охраняла стража. Замки украшали колоннами, арками.

Рассматривание схемы постройки.

В о с п и т а т е л ь. В центре находится вход. Какие детали нам понадобятся для строительства та-
кого входа? Ответы детей. (Арки, бруски, кубики, кирпичики, полукубы.)

Где расположены высокие смотровые башни? Ответы детей. (По углам.)
Как они украшены? Ответы детей. (Куполами.)
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В о с п и т а т е л ь. Какие детали понадобятся для башен? Ответы детей. (Кубики, длинные кирпи-
чики, конусы, цилиндры, пирамиды.)

Хорошо, давайте строить. Подумайте, чтобы крепость была устойчивой, с каких деталей нужно 
начать строить? Ответы детей. А из чего строят стены? Ответы детей. В замках есть колонны — ​
из чего их можно сделать? Ответы детей. Так же замки украшают множеством остроконечных 
башенок разной высоты. Из каких деталей построите их вы? Ответы детей. (Цилиндры и конусы.)

Постройка замка-крепости.

В о с п и т а т е л ь. Из вас вышли отличные строители. Король благодарит вас за помощь, давайте 
поселим в наш дворец принцессу.

Дети обыгрывают постройку.

«В крепости жили-были…». ДОО «Мамонтёнок», г. Салехард, ЯНАО
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР  
«КАРАВАН В  ПУСТЫНЕ»

Игровой набор «Караван в пустыне» — ​уникальный игровой материал, в состав которого входит 
более 30 элементов. Это фигурка погонщика верблюдов, фигурки верблюдов, элементы ландшафта 
и природные объекты. Замечательный набор для организации режиссёрской сюжетной игры.

Все элементы набора выполнены из дерева, покрыты безопасными красками и/или пропитаны 
колерованным маслом.
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР  
«ЭПОХА ДИНОЗАВРОВ»

Игровой набор «Эпоха динозавров» — ​уникальный игровой материал, в состав которого входит 
не менее 25 фигурок и элементов: динозавры, гнездо динозавров, пещера, яйца динозавров, озе-
ро, скала, камни, пальмы, кустики. Замечательный набор для организации режиссёрской сюжетной 
игры. Сюжетные игры имеют высокий развивающий потенциал. В процессе игры происходит актив-
ное развитие речи ребёнка, обогащается словарный запас, развивается воображение, внимание, 
мелкая и крупная моторика, в процессе взаимодействия со сверстниками и педагогами происходит 
активное социально-коммуникативное развитие.

Все элементы набора выполнены из массива лиственных пород: берёза, бук, липа, карагач. В от-
делке фигурок использовано колерованное масло с воском, ручная роспись, пропитка прозрачным 
маслом с воском.
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР  
«ШКОЛА В  ЛЕСУ»

Игровой набор «Школа в лесу» — ​уникальный игровой материал, в состав которого входит не 
менее 20 фигурок: обитатели леса, элементы ландшафта, природные объекты, школьная доска. За-
мечательный набор для организации режиссёрской сюжетной игры.

Все элементы набора выполнены из дерева и покрыты акриловыми красками на водной основе.
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ИГРОВОЙ НАБОР  
«КАВКАЗСКИЙ ДВОР»

Игровой набор «Кавказский двор»  — ​уникальный игровой материал. В  состав набора входит 
более 40 элементов. Это фигурки, представляющие кавказскую семью, фигурки домашних живот-
ных, элементы ландшафта и хозяйственные постройки. Центром этого набора является Вайнахская 
башня, выполненная в виде пазла. Замечательный набор для организации режиссёрской сюжетной 
игры.

Элементы фигур набора окрашены водным лаком, акриловой краской, колерованным маслом.
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